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Uspjeh ucenika iz Informatike vrednuje se na gotovo svakom satu kroz praktican rad na racunalu te vrednovanje aktivnosti tijekom nastavnog

sata kao i vrednovanje dodatnih aktivnosti kao Sto su redovito vodenje e-portfolia, rjeSavanje radne biljeznice, rad na projektnom zadatku, izrada

plakata, referata, umnih mapa.

Postupci vrednovanja:

1.

2.

3.

Vrednovanje za uéenje - proces je prikupljanja informacija o procesu ucenja i poucavanja te interpretacija prikupljenih informacija. Odvija
se tijekom ucenja i poucavanja i ne rezultira ocjenom. Vrednovanje za uéenje podrazumijeva uklju¢ivanje povratne informacije tijekom
procesa uc€enja i poucavanja kojom ¢e se usmjeriti u¢enike i potaknuti njihovo napredovanje u ucenju.

Vrednovanje kao ucenje - Tijekom procesa vrednovanja kao uc¢enja u€enici samovrednovanjem i vrinja¢kim vrednovanjem promisljaju o
svojem ucenju i tako uce.

Vrednovanje naucenoga - vrha vrednovanje nau¢enoga procjena je ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda nakon odredenoga (krac¢ega
ili duzega) razdoblja ucenja i poucavanja. Njime se sazimaju informacije o tome Sto ucenik zna i moze uciniti u odredenom trenutku kako
bi se dokumentiralo i izvijestilo o njegovim postignu¢ima i napredovanju. Za vrednovanje nauc¢enoga koristi se broj¢ana ocjena.

Elementi vrednovanja:

1.

Usvojenost znanja — uklju€uje ocjene za Cinjeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje
pravila.

Rjesavanje problema — ukljuuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rjeSavanja, pisanje algoritma, provjeravanje
ispravnosti algoritma, samostalnost u rjeSavanju problema.

Digitalni sadrzaji i suradnja — uklju€uje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju
na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu
digitalnog uratka.



Nacini i postupci vrednovanja

Usmeno provjeravanje — provodi se po potrebi tijekom svakog nastavnog sata. Ukoliko uéenik kroz nastavni sat to¢no i ¢esto odgovara na
postavljena pitanja moze takoder biti ocjenjen. Ocjena je javna uz obrazlozenje ucitelja. U imenik se upisuje u rubriku pracenja sadrzaj
usmenog ispitivanja te ocjena u rubriku ovisno o tome provjerava li se usvojenost sadrzaja ili primjena znanja.

Pisana provjera znanja — provodi se zadatcima objektivnog tipa kako bi se utvrdilo poznavanje i razumijevanje pojmova i ¢injenica ili
zadatcima primjene nauc¢enoga. Moguce vrste zadataka su: dosjeéanje (kratki odgovor), dopunjavanje, alternativniizbor, visestruki izbor,
povezivanje, jednostavni racunski zadatci, skiciranje...

Tablica vrednovanja pisanih provjera

Ocjena Postotak
rieSenosti
1 0-49%
2 50-60%
3 61-77%
4 78-90%
5 91-100%

U imenik se piSe nadnevak, broj bodova a u rubriku ocjena. Uéenik negativnu ocjenu iz pisane provjere ispravlja na jednom od sljedecih
sati usmeno ili pismeno, te se stavlja biljeSka — nadnevak uz komentar: ispravak pisane provjere i evidentira se u rubriku.

Prakti¢an rad ili rad na racunalu (samostalno ili u skupini) — u€enici dobivaju ocjenu iz prakti¢nog rada ovisno o aktivnosti tj. temi. U imenik
se upisuje nadnevak, tema prakti¢nog rada, projektni zadatak i sl.

Opisno pracenje — tijekom cijele Skolske godine uéenici se opisno prate — interes za predmet, sposobnosti i njihov razvoj, pozornost na
satu, ucenje, prakticne vjezbe, radne navike, napredak, sposobnost rjeSavanja problema, pristup problemu, pronalazenje rjesenja
projektnih zadatak. Re¢enica opisnog pracenja upisuje se u prostor opisnog pracenja (biljeske) te takoder utjece na zaklju¢nu ocjenu.



Nastavne teme u 7. razredu iz predmeta INFORMATIKA su:
1. Internet —Zivot na mrezi
2. Proracunske tablice
3. Racéunalno razmisljanje i programiranje
A. Python
4. Visemedijska posla

5. Predstavi se i prezentiraj

Nacini vrednovanja pojedine teme:
1. INTERNET —ZIVOT NA MREZI (pisana provjera znanja — Loomen)
2. PRORACUNSKE TABLICE (prakti¢na provjera znanja)
3. RACUNALNO RAZMISLJANJE | PROGRAMIRANJE
A. Python (pisana provjera znanja (Loomen) — gradivo podijeljeno u dvije provjere zbog lakSeg savladavanja ishoda nastavne cjeline)
4. VISEMEDIJSKA POSLA (pisana provjera znanja — Loomen)

5. PREDSTAVI SE | PREZENTIRAJ (prakti¢na provjera znanja )



Zaklju¢éna ocjena

Na kraju Skolske godine donosi se zakljuéna ocjena koja ¢e biti aritmeticka sredina upisanih ocjena pod pretpostavkom da su sve gore navedene
cjeline (provjere) pozitivno ocjenjene te potrebni ishodi zadovoljeni. Ukoliko je neka od cjelina ocjenjena negativnom ocjenom ucenik se upucuje
na dopunski rad. Aritmeticka sredina ra¢una se na dvije decimale a zakljuéna ocjena nece biti zaokruZena ne vecu ili manju veé se donosi iskljucivo
na temelju aritmeticke sredine (bez odstupanja).

Zaklju¢na ocjena odraz je cjelokupnog rada, ucenja, zalaganja i odnosa prema radu kroz cijelu skolsku godinu. Jedino redovitim pracenjem i
provjeravanjem znanja raznim oblicima i na temelju viSe elemenata, dobivamo objektivniju kona¢nu ocjenu koja je u skladu sa stvarnim ucenickim
znanjem.

Ucenici su sa naCinom pracenja i ocjenjivanja upoznati na prvome satu, a isto tako kod ucenika se redovito razvija
osjecaj kriticnosti i samokriticnosti tako da u svakom trenutku znaju procijeniti razinu svoga znanja.



