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Uspjeh učenika iz Informatike vrednuje se na gotovo svakom satu kroz praktičan rad na računalu te vrednovanje aktivnosti tijekom nastavnog 

sata kao i vrednovanje dodatnih aktivnosti kao što su redovito vođenje e-portfolia, rješavanje radne bilježnice, rad na projektnom zadatku, izrada 

plakata, referata, umnih mapa. 

Postupci vrednovanja: 

1. Vrednovanje za učenje - proces je prikupljanja informacija o procesu učenja i poučavanja te interpretacija prikupljenih informacija. Odvija 

se tijekom učenja i poučavanja i ne rezultira ocjenom. Vrednovanje za učenje podrazumijeva uključivanje povratne informacije tijekom 

procesa učenja i poučavanja kojom će se usmjeriti učenike i potaknuti njihovo  napredovanje u učenju. 

2. Vrednovanje kao učenje - Tijekom procesa vrednovanja kao učenja učenici samovrednovanjem  i vršnjačkim vrednovanjem promišljaju o 

svojem učenju i tako uče. 

3. Vrednovanje naučenoga - vrha vrednovanje naučenoga procjena je ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda nakon određenoga (kraćega 

ili dužega) razdoblja učenja i poučavanja. Njime se sažimaju informacije o tome što učenik zna i može učiniti u određenom trenutku kako 

bi se dokumentiralo i izvijestilo o njegovim postignućima i napredovanju. Za vrednovanje naučenoga koristi se brojčana ocjena.  

 

Elementi vrednovanja: 

1. Usvojenost znanja – uključuje ocjene za činjenično znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objašnjavanje, poznavanje 

pravila. 

2. Rješavanje problema – uključuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rješavanja, pisanje algoritma, provjeravanje 

ispravnosti algoritma, samostalnost u rješavanju problema. 

3. Digitalni sadržaji i suradnja – uključuje ocjene za odabir primjerenih programa, vještinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju 

na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promišljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu 

digitalnog uratka. 

 

 

 



Načini i postupci vrednovanja 

 Usmeno provjeravanje – provodi se po potrebi tijekom svakog nastavnog sata. Ukoliko učenik kroz nastavni sat točno i često odgovara na 

postavljena pitanja može također biti ocjenjen. Ocjena je javna uz obrazloženje učitelja. U imenik se upisuje u rubriku praćenja sadržaj 

usmenog ispitivanja te ocjena u rubriku ovisno o tome provjerava li se usvojenost sadržaja ili primjena znanja. 

 Pisana provjera znanja – provodi se zadatcima objektivnog tipa kako bi se utvrdilo poznavanje i razumijevanje pojmova i činjenica ili 

zadatcima primjene naučenoga. Moguće vrste zadataka su: dosjećanje (kratki odgovor), dopunjavanje, alternativni izbor, višestruki izbor, 

povezivanje, jednostavni računski zadatci, skiciranje… 

Tablica vrednovanja pisanih provjera 

 

Ocjena Postotak 

rješenosti 

1 0-49% 

2 50-60% 

3 61-77% 

4 78-90% 

5 91-100% 

 

U imenik se piše nadnevak, broj bodova a u rubriku ocjena. Učenik negativnu ocjenu iz pisane provjere ispravlja na jednom od sljedećih 

sati usmeno ili pismeno, te se stavlja bilješka – nadnevak uz komentar: ispravak pisane provjere i evidentira se u rubriku. 

 Praktičan rad ili rad na računalu (samostalno ili u skupini) – učenici dobivaju ocjenu iz praktičnog rada ovisno o aktivnosti tj. temi. U imenik 

se upisuje nadnevak, tema praktičnog rada, projektni zadatak i sl. 

 Opisno praćenje – tijekom cijele školske godine učenici se opisno prate – interes za predmet, sposobnosti i njihov razvoj, pozornost na 

satu, učenje, praktične vježbe, radne navike, napredak, sposobnost rješavanja problema, pristup problemu, pronalaženje rješenja 

projektnih zadatak. Rečenica opisnog praćenja upisuje se u prostor opisnog praćenja (bilješke) te također utječe na zaključnu ocjenu. 



 

Nastavne teme u 7. razredu iz predmeta INFORMATIKA su: 

1. Informacije i digitalna tehnologija 

2. Multimedija 

3. Računalno razmišljanje i programiranje 

A. Python  

4. Proračunske tablice  

5. Izrada web stranica  

6. E-društvo  

 

Načini vrednovanja pojedine teme: 

1. INFORMACIJE I DIGITALNA TEHNOLOGIJA (pisana provjera znanja – Loomen) 

2. MULTIMEDIJA (pisana provjera znanja – Loomen) 

3. RAČUNALNO RAZMIŠLJANJE I PROGRAMIRANJE 

A. Python (pisana provjera znanja - Python) 

4. PRORAČUNSKE TABLICE (praktična provjera znanja – Excell) 

5. IZRADA WEB STRANICA (prektična provjera znanja) 

6. E-DRUŠTVO (pisana provjera znanja – Loomen) 



Zaključna ocjena 

Na kraju školske godine donosi se zaključna ocjena koja će biti aritmetička sredina upisanih ocjena pod pretpostavkom da su sve gore navedene 

cjeline (provjere) pozitivno ocjenjene te potrebni ishodi zadovoljeni. Ukoliko je neka od cjelina ocjenjena negativnom ocjenom učenik se upućuje 

na dopunski rad. Aritmetička sredina računa se na dvije decimale a zaključna ocjena neće biti zaokružena ne veću ili manju već se donosi isključivo 

na temelju aritmetičke sredine (bez odstupanja). 

Zaključna ocjena odraz je cjelokupnog rada, učenja, zalaganja i odnosa prema radu kroz cijelu školsku godinu. Jedino redovitim praćenjem i 

provjeravanjem znanja raznim oblicima i na temelju više elemenata, dobivamo objektivniju konačnu ocjenu koja je u skladu sa stvarnim učeničkim 

znanjem. 

 

 

Učenici su sa načinom praćenja i ocjenjivanja upoznati na prvome satu, a isto tako kod učenika se redovito razvija 

osjećaj kritičnosti i samokritičnosti tako da u svakom trenutku znaju procijeniti razinu svoga znanja. 

 


